
Konstitution:

Geschicklichkeit:

Stärke:

Charisma:

Intelligenz:

Willenskraft:

Sekundäre Attribute
Größe:

Bewegung:

Wahrnehmung:

Inititative:

Abwehr:

Betäubt:

Gesundheit

Fertigkeiten Basis Stufe Wert Ø

Spezialisierungen Basis Stufe Wert Ø

Talente Stufe Info

Name:

Archetyp:

Spieler:

Motivation:

+

+

+

+

+

+

=

=

=

=

=

=

Ressourcen

Schwächen

Abstammung

Ruhm

Basis Vermögen

Zuflucht

Waffe Schaden Modifikator Angriffswert Ø

Reichweite Kapazität Feuerrate Tempo GewichtTyp

Notizen

Munition

+ =

+ =

+ =

+ =

+ =

Waffe Schaden Modifikator Angriffswert Ø

Reichweite Kapazität Feuerrate Tempo GewichtTyp

Notizen

Munition

Waffe Schaden Modifikator Angriffswert Ø

Reichweite Kapazität Feuerrate Tempo GewichtTyp

Notizen

Munition

Stil

Primäre Attribute
+ =

Rüstung Gesch.-Malus GewichtAbwehrbonus

Schild Gesch.-Malus GewichtAbwehrbonus

Waffe Schaden Modifikator Angriffswert Ø

Reichweite Kapazität Feuerrate Tempo GewichtTyp

Notizen

Munition

Monatseinkommen/£

Schaden & Heilung
Heilfaktor Heildauer

Spezies: Hausregeln:

Blocken: Parade: Ausweichen:



Kampagne Erfahrungspunkte

Ausrüstung

Gegenstand
Gewicht

g

Körper & Rucksack:

Beladung:

Geringe Last:

Mittlere Last:

Schwere Last:

Geld:

Beschreibung

Alter:

Geschlecht:

Größe:

Augenfarbe:

Haarfarbe:

Hautfarbe:

Sprachen

Muttersprache:

Fremdsprachen:

Max =

Jahreseinkommen:

Am Körper (K):

Im Rucksack (R):

Im Lager (L):

ausgegebene EP:

Gewicht:

Dokumente, Papiere und Bücher

Gegenstand
Gewicht

g OrtOrt



HintergrundNotizen


	CharakterName: Johannes Brahms
	Archetyp: [Berühmtheit]
	Spezies: [Mensch]
	SpielerName: Rolf
	Motivation: [Liebe]
	Hausregeln: Yes
	HausregelHilfe: 
	KonstBase: 2
	KonstMod: 0
	KonstVal: 2
	GeschBase: 2
	GeschMod: 0
	GeschVal: 2
	StBase: 2
	StMod: 0
	StVal: 2
	ChaBase: 4
	ChaMod: 0
	ChaVal: 4
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	IntelMod: 1
	IntelVal: 7
	WillBase: 3
	WillMod: 0
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	GroesseBase: 0
	GroesseMod: 0
	GroesseVal: 0
	BewegungBase: 5
	BewegungMod: 0
	BewegungVal: 5
	WahrBase: 10
	WahrMod: 0
	WahrVal: 10
	InitBase: 9
	InitMod: 0
	InitVal: 9
	AbwehrBase: 4
	AbwehrMod: 0
	AbwehrVal: 4
	BetaebtBase: 2
	BetaebtMod: 0
	BetaebtVal: 2
	Blocken: 0
	Parade: 0
	Ausweichen: 5
	Stilpunkte: 3
	Gesundheit: 5
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	ReichweiteWaffe01: 3m
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	KapazitätWaffe01: 2 (i)
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	AbwehrbonusPanzerung: 
	GeMalusPanzerung: 
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	AbwehrbonusSchild: 
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	Kampagne: Freunde der Oper
Die Gralsritter
Die Jäger der verlorenen Schätze
	Erfahrungspunkte: 881
	VersenkteEP: 867
	Muttersprache: Deutsch
	Fremdsprachen: Fließend: Französisch, Latein, Italienisch, Englisch
Passabel: Parhooni, Spanisch
Rudimentär: Soon-Garyaan, Walgesänge, Arabisch
	Alter: 24
	Geschlecht: m
	Groesse: 1,75
	Gewicht: 61
	Augenfarbe: blau
	Haarfarbe: schwarz
	Hautfarbe: weiß
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	Gegenstand01: Truhe mit Noten (Schumann-Villa)
	GewichtGegenstand01: 150000
	Aufbewahrung1: L
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	GewichtGegenstand02: 1000
	Aufbewahrung2: K
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	Gegenstand10: Goldmünze Wert 10 Pfd
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	Aufbewahrung15: K
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	GewichtGegenstand16: 50
	Aufbewahrung16: L
	Gegenstand17: Etui (3 Hologläser)
	GewichtGegenstand17: 200
	Aufbewahrung17: K
	Gegenstand18: Boreosyrtische Kristallflöte (Wert 5 Pfd)
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	Aufbewahrung21: L
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	Aufbewahrung23: R
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	SummeGewichtGegenstaende: 16755
	BelandungsInfo: mittlere Last
	GewichtKoerper: 7055g
	GewichtRucksack: 9700g
	GewichtLager: 168250g
	geringeLast: 0-10 kg
	MittlereLast: 10-20 kg
	SchwereLast: 20-40 kg
	Geld1: Pfund: 135,75
Lira: 0,45, Fuul: 0,5
Belg. Fr: 12,35
Schilling: 11,4
Mark: 8,85, CSA$: 0,5
Rubel: 21,43
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	LeerzeileEinfügen: 
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	AusrüstungNachOben: 
	AusrüstungNachUnten: 
	VerfuegbareEP: 14
	TextVerfuegbareEP: verfügbare EP:
	Notizen: 2 Kinder aus dem Kongo: Kananga und N'Bandaka
Felipe
	HintergrundGeschichte: Johannes Brahms ist in München, weil er dort gerade sein 1. Klavierkonzert uraufgeführt hat. In Düsseldorf hatte er Clara Schumann vergeblich umworben, bis ihm klar wurde, dass sie auch nach Roberts Tod unerreichbar bleibt. Das Klavierkonzert ist die musikalische Verarbeitung dieser Ereignisse, kommt aber beim Publikum im Münchener Odeon gar nicht gut an. Frustriert und liebeskrank beschließt er, sich vom Konzertleben zurückzuziehen, bis er "wahrhaft große" Werke geschaffen hat.
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