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Name: Johannes Brahms Spieler:  Rolf
Archetyp: Berihmtheit Motivation: Liebe
Spezies: Mensch Hausregeln: [O] ?
Primére Attribute > Sekundére Attribute
Konstitution: 2+0= 2 Charisma: 3+ 0=3 GroBe: 0+0=0 Inititative: 9+ 0 = 9
Geschicklichkeit: 2+ 0= 2 Intelligenz: 6+ 1=17 Bewegung: 5+0=25 Abwehr: 4+ 0 =4
Starke: 2+0=2 Willenskraft: 3+ 0= 3 Wahrnehmung: 10+ 0 = 10 Betdubt: 2+ 0 =2
Fertigkeiten Basis Stufe Wert O Blocken: 0 Parade: 0 Ausweichen: 5
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[Sportlichkeit [[ 2 [ 3] 5 ][2+] [Schwimmen [L5][ 1]l 6 ][3]
— e o
- I | | o I | I |
|' | | ” ” ” | Talente Stufe Info
Waffe Schaden Modifikator Angriffswert @ Intelligent 1 Intelligenz +1
Derringer, Double 2 3 |I| 2+ Bezaubernd 1 kann andere ablenken
Reichweite Munition Kapazitdt Feuerrate Tempo Typ Gewicht Angenehmer Geruch 1 +2 auf soziale Proben mit Geruchskreature
3m Standard 2 (i) 1 D T 0,45kg Vielseitig Akademisches Wissen 1 Fertigkeitsgruppe als Fertigkeit
Notizen Schneller Schiafer 1 bendtigt nur halb so viel Schiaf
Waffe Schaden Modifikator Angriffswert @ Begabung 1 +2auf Fertigkeit Bihnenkunst
Dolch 1 0 |I| 0+ Fotografisches Gedachtnis 1 vergisst nicht
Reichweite Munition Kapazitat Feuerrate Tempo Typ Gewicht Vielseitig Kunst 1 Fertigkeitsgruppe als Fertigkeit
S T 0,45kg
B\ Notizen
Waffe Schaden Modifikator Angriffswert @
X - ]
S Reichweite Munition Kapazitdt Feuerrate Tempo Typ Gewicht
Z Ressourcen
Notizen Basis Vermégen
Waffe Schaden Modifikator Angriffswert © Monatseinkommen/ 0,00
- |:| Abstammung 0
Reichweite Munition Kapazitit Feuerrate Tempo Typ Gewicht Ryhm 2 Ruhm in Wahrheit 3
Zuflucht 0 Ritter der Ehrenlegion
Notizen -
Riistung Abwehrbonus Gesch.-Malus Gewicht -
- Schwéchen
Schild Abwehrbonus Gesch.-Malus Gewicht Besessenheit Zwang, etwas Bestimmtes zu tun.



Kampagne  Freunde der Oper Erfahrungspunkte 807
Die Gralsritter

ausgegebene EP: 807 verfluigbare EP: 0
Sprachen BeSChl‘eibung
Muttersprache: Deutsch Alter: 24
Fremdsprachen: FlieBend: Franzésisch, Latein, Italienisch, Geschlecht: m
Max = 16 Englisch GroBe: 1,75

Passabel: Parhooni, Spanisch
Rudimentér: Soon-Garyaan, Walgesénge,
Arabisch Augenfarbe: blau

Gewicht: 61

Haarfarbe: schwarz

Hautfarbe: weiB3

Ausriistung Dokumente, Papiere und Biicher
Gewicht Gewicht
Gegenstand g Ort Gegenstand — g |Ort
Truhe mit Noten (Schumann-Villa) 150,000( L Schreibset Tinte, Stift, Papier 500 R
Poncho (Forscher: Mexikaner) 1,000 | K  400x Notenpapier 2,500 | R
Koffer 3,500 | R 1 Beschriebenes Giftblatt (1 mal benutzt) 5 K
Rasierset Schaum, Messer, Pinsel 500 R Akt (Monet) 50 K
Frack 900 L  Vorl. Pass auf Johannes Brahms 50 K
Anzug 900 | R  Pass auf Kapiténslin. z. See Karl von Stértebeker 50 K
Zylinder 500 | R  Pass auf Albert von Kiilhnheim 50 L
Lackschuhe 700 L
Opernglas 300 | K
Goldmiinze Wert 10 Pfd 50 K
Dolch 450 L
Double Derringer 450 K
Sonnenbrille 50 K
2 gr. Ledermappchen 100 | K
kl. Ledermé&ppchen (Spritze) 50 K
1 Metallwirfel (Anita, macht Sonar-Ping) 50 L
— Etui (3 Hologlaser) 200 | K
* Boreosyrtische Kristallfléte (Wert 5 Pfd) 200 | K
Thossianischer KontrabaB 10,000 | L
Z| Collier mit "M.L." 150 | K
Propontesische Toga 600 L
:E 7 Metallschlissel (Musiker) 350 | K
— Uniform 1,300 | R
ELE Taschenuhr (Bild Wagner) 50 K
Reisewintermantel 2,000 | K
Winterausristung 1,000 | K
Tempelritter-Ausriistung 800 | K
Miinzen: 2,15,16,20,21,283,26,27,29,30 100 K
Volle Arktikausristung 4,000 | L
Tropenanzug 1,500 | L Korper & Rucksack: 16,7559 mittlere Last
Brosche flr Clara 50 K
Beladung: Geld:
Am Korper (K):  7055¢g Pfund: 148
Im Rucksack (R): 9700g Lira: 0,45, Fuul: 0,5
Im Lager (L):  168250g g(e::ﬁl'”';gff{!sf
Geringe Last: 0-10 kg Mark: 10,90
Mittlere Last: 10-20 kg Rubel: 21,43
Schwere Last: 20-40 kg Jahreseinkommen:
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Notizen Hintergrund

2 Kinder aus dem Kongo: Kananga und N'Bandaka Johannes Brahms ist in Miinchen, weil er dort gerade sein 1.
Felipe Klavierkonzert uraufgefiihrt hat. In Diisseldorf hatte er Clara
Schumann vergeblich umworben, bis ihm klar wurde, dass sie
auch nach Roberts Tod unerreichbar bleibt. Das Klavierkonzert
ist die musikalische Verarbeitung dieser Ereignisse, kommt aber
beim Publikum im Minchener Odeon gar nicht gut an. Frustriert
und liebeskrank beschlie3t er, sich vom Konzertleben
zurlickzuziehen, bis er "wahrhaft groBe" Werke geschaffen hat.
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	CharakterName: Johannes Brahms
	Archetyp: [Berühmtheit]
	Spezies: [Mensch]
	SpielerName: Rolf
	Motivation: [Liebe]
	Hausregeln: Yes
	HausregelHilfe: 
	KonstBase: 2
	KonstMod: 0
	KonstVal: 2
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	GeschMod: 0
	GeschVal: 2
	StBase: 2
	StMod: 0
	StVal: 2
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	AbwehrMod: 0
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	Blocken: 0
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	ReichweiteWaffe01: 3m
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	TypWaffe01: T
	GewichtWaffe01: 0,45kg
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	Ruestung: [-]
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	GeMalusPanzerung: 
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	Schild: [-]
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	Fremdsprachen: Fließend: Französisch, Latein, Italienisch, Englisch
Passabel: Parhooni, Spanisch
Rudimentär: Soon-Garyaan, Walgesänge, Arabisch
	Alter: 24
	Geschlecht: m
	Groesse: 1,75
	Gewicht: 61
	Augenfarbe: blau
	Haarfarbe: schwarz
	Hautfarbe: weiß
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	Gegenstand01: Truhe mit Noten (Schumann-Villa)
	GewichtGegenstand01: 150000
	Aufbewahrung1: L
	Gegenstand02: Poncho (Forscher: Mexikaner)
	GewichtGegenstand02: 1000
	Aufbewahrung2: K
	Gegenstand03: Koffer 
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	Aufbewahrung11: L
	Gegenstand12: Double Derringer
	GewichtGegenstand12: 450
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	Aufbewahrung20: K
	Gegenstand21: Propontesische Toga 
	GewichtGegenstand21: 600
	Aufbewahrung21: L
	Gegenstand22: 7 Metallschlüssel (Musiker)
	GewichtGegenstand22: 350
	Aufbewahrung22: K
	Gegenstand23: Uniform
	GewichtGegenstand23: 1300
	Aufbewahrung23: R
	Gegenstand24: Taschenuhr (Bild Wagner)
	GewichtGegenstand24: 50
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	SummeGewichtGegenstaende: 16755
	BelandungsInfo: mittlere Last
	GewichtKoerper: 7055g
	GewichtRucksack: 9700g
	GewichtLager: 168250g
	geringeLast: 0-10 kg
	MittlereLast: 10-20 kg
	SchwereLast: 20-40 kg
	Geld1: Pfund: 148
Lira: 0,45, Fuul: 0,5
Belg. Fr: 12,35
Schilling: 11,4
Mark: 10,90
Rubel: 21,43
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	VerfuegbareEP: 0
	TextVerfuegbareEP: verfügbare EP:
	Notizen: 2 Kinder aus dem Kongo: Kananga und N'Bandaka
Felipe
	HintergrundGeschichte: Johannes Brahms ist in München, weil er dort gerade sein 1. Klavierkonzert uraufgeführt hat. In Düsseldorf hatte er Clara Schumann vergeblich umworben, bis ihm klar wurde, dass sie auch nach Roberts Tod unerreichbar bleibt. Das Klavierkonzert ist die musikalische Verarbeitung dieser Ereignisse, kommt aber beim Publikum im Münchener Odeon gar nicht gut an. Frustriert und liebeskrank beschließt er, sich vom Konzertleben zurückzuziehen, bis er "wahrhaft große" Werke geschaffen hat.
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