Name: Dr. No

Archetyp: Wissenschaftler

Spieler:

Markus

Motivation: Ruhm

Primére Attribute Sekundare Attribute
Konstitution: 2+0= 2 Charisma: 2+ 0= 2 GréRe: 0+0=0 Inititative: 11+ 0 =11
Geschicklichkeit: 5+ 0= 5 Intelligenz:. 5+ 1= 6 Bewegung: 7+0=17 Abwehr: 7+ 0 =7
Starke: 2+0= 2 Willenskraft: 2 + 0= 2 Wahrnehmung: 8 + 0 = 8 Betdubt: 2+ 0 =2
Stil Gesundheit
Fertigkeiten
Fertigkeit Basis Stufe Wert @ 4
|Handwerk(Mechaniker) || 6 || 1 || 7 || 3+|
|- [Lo [ |[o][o]
[Naturwissenschaft ( Physik ) [Le |2 ]1[8]]l4] ___
[Spezielle Fahrzeuge ( Atherschifie | [ 5 |[ 2 [ 7 |[3+] SPezialisierungen
|Spezie|le Fahrzeuge(FIugschiffe)H 5 || 2 || 7 || 3+| Spezialisierung Basis Stufe Wert @
|Sprengstoffe || 6 || 1 || 7 || 3+| |Dynamit || 7 || 2 || 9 ||4+|
[Medizin [ e [ 11l 7 1[3+] [cewehr [Lo |[ 3 |l12][ 6 |
Schusswaffen LS 04 119 |[4+] |- || 0 || || 0 || 0 |
- Lol Jlol[o] [ | [o ][ 1[0 ][0]
- L0 1] Lo I1Lo | [ LO 1] L0 |[LO
- L0 1] Lo 1Lo | [ L0 1] L0 |[LO
- L0 1] Lo 1Lo | [ L0 1] L0 |[LO
- LO |] L0 [LO | | L0 1] L0 |[LO
- LO |] L0 [LO | | L0 1] L0 |0
- 0 0 0 - 0 0 0
Kampf
Talente
Waffe Schaden Modifikator Angriffswert @ Talent Stufe Info
Fertigkeitsgruppe als
Lee-Metford-Gewehr 3 12 El [ Vielseitig Naturwissenschaft Fertigkeit
Reichweite Munition Kapazitat Feuerrate Tempo Typ Gewicht
30m  Standard 8 H D T 4000g , Intelligenz +1
. Intelligent
Notizen
Waffe Schaden Modifikator Angriffswert @ - )
- o [o] o
Reichweite Munition Kapazitat Feuerrate Tempo Typ Gewicht
Ressourcen
Notizen Abstammung 0
Ruhm 0
Waffe Schaden Modifikator Angriffswert @ Vermdgen 0
- 0 |I| 0 Zuflucht 0
Reichweite Munition Kapazitit Feuerrate Tempo Typ Gewicht - 0
- 0
Notizen
Schwéchen

Panzerung Abwehrbonus Modifikator Gesch.-Malus

Schild

Gewicht

Abwehrbonus Modifikator Gesch.-Malus Gewicht

Besessenheit

Zwang, etwas Bestimmtes zu tun



Kampagne

Erfahrungspunkte

Ausriistung Beschreibung
Gewicht

Gegenstand # g Notizen Alter 30
Gewehr 1 4,000 Geschlecht m
Kleidung 1 1,500 GroRe 1,90
Edisons Enzyklopadie 1 500 Augenfarbe  blau
Wasserflasche 1 1,200 Haarfarbe blod

Hautfarbe blass
Hintergrund
Gesamtgewicht 7,200

Beladung

Geringe Last  0-10 kg
Mittlere Last  10-20 kg
Schwere Last 20-40 kg

Geld

Sprachen

Muttersprache

Fremdsprachen
Max = 0

Notizen
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