Name: Dr. No

Archetyp: Wissenschaftler

Primare Attribute Sekundare Attribute
Konstitution: 2+1=3 Charisma: 2+ 0= 2 Grofe: 0+0=10 Inititative: 11+ 0 =11
Geschicklichkeit: 5+ 0= 5 Intelligenz: 5+ 1=16 Bewegung: 7+0=17 Abwehr: 8+ 0 =8
Starke: 2+0= 2 Willenskraft: 2 + 1= 3 Wahrnehmung: 9+ 0= 9 Betdubt: 3+ 0 =3
Stil Gesundheit
Fertigkeiten
Fertigkeit Basis Stufe Wert @ 3 6
Naturwissenschaft ( Ingenieurswese¢| [ 6 |[ 5 |[ 11 || 5+
Medizin [6 [ 5 |[11][5+
Schusswaffen [5 1[5 |[10][ 5 Spezialisierungen
[Handwerk ( Elektriker ) [[ 6 1 1 |l 7 ||3+] Spezialisierung Basis Stufe Wert @
[Linguistik [[6 |[ 1 |[ 7 |[3+] [ErsteHilfe L1 |12 ][ 6
[Reiten [ 5 || 1 1[ 6 |[ 3] [Aushorchen I I z [ 4 ]
[Uberleben [Le |1 1l 7 1[3+] |Schrotgewehr I I 1 5+
[Ermittlung [[e 101 17 1[8+] [ Z :I L
[Spielen |[e [+ ][z ][s+] [ [o ][ 1o ][ 0]
[Sprengstoffe [e 1l Ilz][s+] [ [o ][ _1lo][0o]
[Sportichkeit [2 ][ ls [+ [ [o ][ _Ilo][0o]
- [o ][ _I[el[o] [ [o ][ _Ilo][0o]
- [o ][ _Ilel[o] [ [o ][ _Ilo][0o]
- | I [ |
: 1%1 — J% 1%1 Talente
Talent Stufe Info
Kampf Unverwiistiich 1 Konstitution +1
Waffe Schaden Modifikator Angriffswert @
Blizwerfer (MLT)A2 3 11 [ 5% \Wwitensstark 1 Wilensiraft+1
Reichweite Munition Kapazitat Feuerrate Tempo Typ Gewicht
10m  Standard 10 H D T/N 5000g , 1 Intelligenz +1
. Intelligent
Notizen basiert auf Elektrizitat, daher Regeln fiir Flachensch:
Waffe Schaden Modifikator Angriffswert @ -
Taschen-Revolver 2 10 E 6 )
Reichweite Munition Kapazitat Feuerrate Tempo Typ Gewicht -
15m  Standard 6 H D T 4509
Notizen _
Waffe Schaden Modifikator Angriffswert @ B
Derringer, Double 2 10 E 6
Reichweite Munition Kapazitit Feuerrate Tempo Typ Gewicht Ressourcen
3m Standard 2 1 D T 4509 Basis Vermogen 0 0
Notizen im Stiefelholster versteckt Monatseinkommen/£ 6,00 0
Waffe Schaden Modifikator Angriffswert @ Abstammung 0 0
Derringer, Double 2 10 El 6 Ruhm 0 0
Reichweite Munition Kapazitat Feuerrate Tempo Typ Gewicht Zuflucht 0 0
3m Standard 2 1 D T 450g  Artefakt 2 0
Notizen im Unterarmfederholster: Schnellziehen Artefakt 1 0
Panzerung Abwehrbonus Modifikator Gesch.-Malus Gewicht Schwiéchen
Rechthaberisch glaubt, allen anderen Uberlegen zu sein
Schild  Abwehrbonus Modifikator Gesch.-Malus Gewicht



Kampagne Erfahrungspunkte 8+3
Ausristung Beschreibung
Gegenstand # Gev;icht Notizen Alter:
Anzug Luxus 1,500 O] Geschlecht:
Double Derringer 450 O crége:
Double Derringer S 600 O] Augenfarbe:
||E| Haarfarbe:
||E| Hautfarbe:
Taschenuhr ||E| .
Feuerzeug |E| Hintergrund
Uhrmacherwerkzeug O (im Gepéck: tragbarer Koffer mit doppeltem Boden
Flachmann 0,5 600 |voll [] |Luftgewehr
Kompass O Edison§ Enz 500
Neodym Magnet 100 |E| D}/namlt 12 St 5500
zundschnur 3m 200
Saphir |E| Magnesiumfackel 10 st
Seil Seide 5m 100 |Bruchlast 200kg |IEI Z&hne vom Lindwurm
|E| Mars. Artefakt 500
- i Seil 15m 1800
kl. Ledertasche 100 [zum umhé&ngen Ol Flachmann 600
Feldflasche 200 |leer LI |Feldfiasche 200
No Bogenlampe 1,300 [O] [Ersatzwasche 500
Verbandkasten 450 |E| Double Derringer450
Chloroform mit Lappen 100 |E|
Beutel Opium |E|
Mars. Drogen & Gifte 100 ||E|
Gift vom Ts'Kkiiss 2 (|
Hohle Luftgewehr Muni |IEI
o
[
(]
[
(]
MLT 5,000 @ Sprachen
Taschen Revolver 450 |E| Muttersprache  Deutsch
Biiffellederhandschuhe 100 ||E| Fremdsprachen Ungarisch
|E| Max = 4 Englisch
||E| Parhooni=Gaaryani
o
[
(]
]
Gesamtgewicht: 9,900 geringe Last Notizen
Beladung: Geringe Last Geld:
Geringe Last: 0-10 kg 231P 15 S

Mittlere Last: 10-20 kg
Schwere Last: 20-40 kg

Jahreseinkommen:

72 P
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	Alter: 
	Geschlecht: 
	Groesse: 
	Augenfarbe: 
	Haarfarbe: 
	Hautfarbe: 
	Kopie von Text493: Im Gepäck: tragbarer Koffer mit doppeltem Boden
Luftgewehr
Edisons Enz   500
Dynamit 12 St 5500
zündschnur 3m 200
Magnesiumfackel 10 st
Zähne vom Lindwurm
Mars. Artefakt 500
Seil 15m 1800
Flachmann 600
Feldflasche 200
Ersatzwäsche 500
Double Derringer450
	Kopie von Hautfarbe: Deutsch
	Kopie von Hautfarbe (2): Ungarisch
Englisch
Parhooni=Gaaryani
	SprachenMaximum: 4
	Kopie von Hautfarbe (3): 
	geringeLast: 0-10 kg
	MittlereLast: 10-20 kg
	SchwereLast: 20-40 kg
	BelandungsInfo: geringe Last


