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Stärke:

Charisma:

Intelligenz:

Willenskraft:
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Größe:

Bewegung:

Wahrnehmung:

Inititative:

Abwehr:

Betäubt:

Gesundheit

Fertigkeit

Fertigkeiten

Basis Stufe Wert Ø

Spezialisierungen

Spezialisierung Basis Stufe Wert Ø

Talente
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Name:
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Spieler:
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Ressourcen

Schwächen

Abstammung

Ruhm

Basis Vermögen

Zuflucht

Waffe Schaden Modifikator Angriffswert Ø

Kampf

Reichweite Kapazität Feuerrate Tempo GewichtTyp

Notizen

Munition
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Waffe Schaden Modifikator Angriffswert Ø

Reichweite Kapazität Feuerrate Tempo GewichtTyp

Notizen

Munition

Waffe Schaden Modifikator Angriffswert Ø

Reichweite Kapazität Feuerrate Tempo GewichtTyp

Notizen

Munition

Stil

Primäre Attribute

+ =

Panzerung Modifikator Gesch.­Malus GewichtAbwehrbonus

Schild Modifikator Gesch.­Malus GewichtAbwehrbonus

Waffe Schaden Modifikator Angriffswert Ø

Reichweite Kapazität Feuerrate Tempo GewichtTyp

Notizen

Munition

Monatseinkommen/£



Kampagne Erfahrungspunkte

Ausrüstung

Gegenstand
Gewicht

g Notizen#

Gesamtgewicht:

Beladung:

Geringe Last:

Mittlere Last:

Schwere Last:

Geld:

Beschreibung

Alter:

Geschlecht:

Größe:

Augenfarbe:

Haarfarbe:

Hautfarbe:

Hintergrund

Sprachen

Muttersprache

Fremdsprachen

Max =

Notizen

Jahreseinkommen:

Geringe Last
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	BasisFert09: 6
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	BasisFert10: 6
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	Schwaeche01: [glaubt, allen anderen überlegen zu sein]
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	BasisWaffe01: 11
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	RateWaffe02: H
	TempoWaffe02: D
	TypWaffe02: T
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	TempoWaffe03: D
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	Gegenstand01: Anzug Luxus
	AnzahlGegenstand01: 
	GewichtGegenstand01: 1500
	NotizenGegenstand01: 
	cb1: Yes
	Gegenstand02: Double Derringer
	AnzahlGegenstand02: 
	GewichtGegenstand02: 450
	NotizenGegenstand02: 
	cb2: Off
	Gegenstand03: Double Derringer S
	AnzahlGegenstand03: 
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	AnzahlGegenstand04: 
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	NotizenGegenstand06: 
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	cb7: Yes
	Gegenstand08: Uhrmacherwerkzeug
	AnzahlGegenstand08: 
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	NotizenGegenstand08: 
	cb8: Yes
	Gegenstand09: Flachmann 0,5l
	AnzahlGegenstand09: 
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	cb9: Off
	Gegenstand10: Kompass
	AnzahlGegenstand10: 
	GewichtGegenstand10: 
	NotizenGegenstand10: 
	cb10: Yes
	Gegenstand11: Neodym Magnet
	AnzahlGegenstand11: 
	GewichtGegenstand11: 100
	NotizenGegenstand11: 
	cb11: Yes
	Gegenstand12: Saphir
	AnzahlGegenstand12: 
	GewichtGegenstand12: 
	NotizenGegenstand12: 
	cb12: Yes
	Gegenstand13: Seil Seide 5m
	AnzahlGegenstand13: 
	GewichtGegenstand13: 100
	NotizenGegenstand13: Bruchlast 200kg
	cb13: Yes
	Gegenstand14: 
	AnzahlGegenstand14: 
	GewichtGegenstand14: 
	NotizenGegenstand14: _________________
	cb14: Yes
	Gegenstand15: kl. Ledertasche
	AnzahlGegenstand15: 
	GewichtGegenstand15: 100
	NotizenGegenstand15: zum umhängen
	cb15: Yes
	Gegenstand16: Feldflasche
	AnzahlGegenstand16: 
	GewichtGegenstand16: 200
	NotizenGegenstand16: leer
	cb16: Off
	Gegenstand17: No Bogenlampe
	AnzahlGegenstand17: 
	GewichtGegenstand17: 1300
	NotizenGegenstand17: 
	cb17: Yes
	Gegenstand18: Verbandkasten
	AnzahlGegenstand18: 
	GewichtGegenstand18: 450
	NotizenGegenstand18: 
	cb18: Yes
	Gegenstand19: Chloroform mit Lappen
	AnzahlGegenstand19: 
	GewichtGegenstand19: 100
	NotizenGegenstand19: 
	cb19: Yes
	Gegenstand20: Beutel Opium
	AnzahlGegenstand20: 
	GewichtGegenstand20: 
	NotizenGegenstand20: 
	cb20: Yes
	Gegenstand21: Mars. Drogen & Gifte
	AnzahlGegenstand21: 
	GewichtGegenstand21: 100
	NotizenGegenstand21: 
	cb21: Yes
	Gegenstand22: Gift vom Ts'Kkiiss
	AnzahlGegenstand22: 2
	GewichtGegenstand22: 
	NotizenGegenstand22: 
	cb22: Yes
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	AnzahlGegenstand23: 
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	GewichtGegenstand24: 
	NotizenGegenstand24: 
	cb24: Yes
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	NotizenGegenstand27: 
	cb27: Yes
	Gegenstand28: 
	AnzahlGegenstand28: 
	GewichtGegenstand28: 
	NotizenGegenstand28: ________________
	cb28: Yes
	Gegenstand29: MLT
	AnzahlGegenstand29: 
	GewichtGegenstand29: 5000
	NotizenGegenstand29: 
	cb29: Yes
	Gegenstand30: Taschen Revolver
	AnzahlGegenstand30: 
	GewichtGegenstand30: 450
	NotizenGegenstand30: 
	cb30: Yes
	Gegenstand31: Büffellederhandschuhe
	AnzahlGegenstand31: 
	GewichtGegenstand31: 100
	NotizenGegenstand31: 
	cb31: Yes
	Gegenstand32: 
	AnzahlGegenstand32: 
	GewichtGegenstand32: 
	NotizenGegenstand32: 
	cb32: Yes
	Gegenstand33: 
	AnzahlGegenstand33: 
	GewichtGegenstand33: 
	NotizenGegenstand33: 
	cb33: Yes
	Gegenstand34: 
	AnzahlGegenstand34: 
	GewichtGegenstand34: 
	NotizenGegenstand34: 
	cb34: Yes
	Gegenstand35: 
	AnzahlGegenstand35: 
	GewichtGegenstand35: 
	NotizenGegenstand35: 
	cb35: Yes
	Gegenstand36: 
	AnzahlGegenstand36: 
	GewichtGegenstand36: 
	NotizenGegenstand36: 
	cb36: Yes
	Gegenstand37: 
	AnzahlGegenstand37: 
	GewichtGegenstand37: 
	NotizenGegenstand37: 
	cb37: Yes
	SummeGewichtGegenstaende: 9900
	Geld1: 231P 15 S
	Kopie von Alter: 72 P
	Alter: 
	Geschlecht: 
	Groesse: 
	Augenfarbe: 
	Haarfarbe: 
	Hautfarbe: 
	Kopie von Text493: Im Gepäck: tragbarer Koffer mit doppeltem Boden
Luftgewehr
Edisons Enz   500
Dynamit 12 St 5500
zündschnur 3m 200
Magnesiumfackel 10 st
Zähne vom Lindwurm
Mars. Artefakt 500
Seil 15m 1800
Flachmann 600
Feldflasche 200
Ersatzwäsche 500
Double Derringer450
	Kopie von Hautfarbe: Deutsch
	Kopie von Hautfarbe (2): Ungarisch
Englisch
Parhooni=Gaaryani
	SprachenMaximum: 4
	Kopie von Hautfarbe (3): 
	geringeLast: 0-10 kg
	MittlereLast: 10-20 kg
	SchwereLast: 20-40 kg
	BelandungsInfo: geringe Last


