Name: Dr. No

Archetyp: Wissenschaftler

Spieler:

= Motivation: Gewinn

Primare Attribute Sekundare Attribute
Konstitution: 2+1=3 Charisma: 2+ 0= 2 Grofe: 0+0=10 Inititative: 11+ 0 =11
Geschicklichkeit: 5+ 0= 5 Intelligenz: 5+ 1=16 Bewegung: 7+0=17 Abwehr: 8+ 0 =8
Starke: 2+0= 2 Willenskraft: 2 + 1= 3 Wahrnehmung: 9+ 0= 9 Betdubt: 3+ 0 =3
Stil Gesundheit
Fertigkeiten
Fertigkeit Basis Stufe Wert @ 2 6
Naturwissenschaft ( Ingenieurswese¢| [ 6 |[ 5 |[ 11 || 5+
Medizin [6 [ 5 |[11][5+
Schusswaffen [5 1[5 |[10][ 5 Spezialisierungen
[Handwerk ( Elektriker ) [[ 6 1 1 |l 7 ||3+] Spezialisierung Basis Stufe Wert @
[Linguistik [[6 |[ 1 |[ 7 |[3+] [ErsteHilfe L1 |12 ][ 6
[Reiten [ 5 || 1 1[ 6 |[ 3] [Aushorchen I I z [ 4 ]
[Uberleben [Le |1 1l 7 1[3+] |Schrotgewehr I I 1 5+
[Ermittlung [[e 101 17 1[8+] [ Z :I L
[Spielen |[e [+ ][z ][s+] [ [o ][ 1o ][ 0]
[Sprengstoffe [e 1l Ilz][s+] [ [o ][ _1lo][0o]
[Sportiichkeit [2 ][ ls [+ [ [o ][ _Ilo][0o]
- [o ][ _I[el[o] [ [o ][ _Ilo][0o]
- [o ][ _Ilel[o] [ [o ][ _Ilo][0o]
- I I [ |
- L OO0l O] Talente
- 0 0 0 Talent Stufe Info
Kampf Unverwiistiich 1 Konstitution +1
Waffe Schaden Modifikator Angriffswert @
Blizwerfer (MLT)A2 3 11 [ 5% \Wwitensstark 1 Wilensiraft+1
Reichweite Munition Kapazitat Feuerrate Tempo Typ Gewicht
10m  Standard 10 H D T/N 5000g Intelligent 1 Intelligenz +1
Notizen basiert auf Elektrizitat, daher Regeln fiir Flachensch:
Waffe Schaden Modifikator Angriffswert @ -
Taschen-Revolver 2 10 E 6 )
Reichweite Munition Kapazitat Feuerrate Tempo Typ Gewicht -
15m  Standard 6 H D T 4509
Notizen _
Waffe Schaden Modifikator Angriffswert @ B
- o [o] o
Reichweite Munition Kapazitat Feuerrate Tempo Typ Gewicht Ressourcen
Basis Vermogen 0 Ansehen Wissenschaft 1
Notizen Monatseinkommen/£ 6,00  MLT (Artefakt) 2
Waffe Schaden Modifikator Angriffswert @ Abstammung 0 No Bogenlampe (Artefe 1
R 0 |I| 0 Ruhm 0 0
Reichweite Munition Kapazitat Feuerrate Tempo Typ Gewicht Zuflucht 0 0
- 0
Notizen - 0
Panzerung Abwehrbonus Modifikator Gesch.-Malus Gewicht Schwiéchen
Rechthaberisch glaubt, allen anderen Uberlegen zu sein
Schild  Abwehrbonus Modifikator Gesch.-Malus Gewicht



Kampagne Erfahrungspunkte 0 (65)
Ausriistung Beschreibung
Gewicht
Gegenstand # g Notizen Alter *10.07.1856
Geschlecht mannlich
GroRe
Augenfarbe
Haarfarbe
Hautfarbe hell
Hintergrund
Gesamtgewicht 0

Beladung

Geringe Last  0-10 kg
Mittlere Last  10-20 kg
Schwere Last 20-40 kg

Geld

6£

Jahreseinkommen: 72¢

Sprachen

Muttersprache  Deutsch

Fremdsprachen Ungarisch
Max = 4 Englisch
Parhooni = Gaaryani

Notizen

Null Fertigkeiten sind: Handwerk, Linguistik, Medizin und
Naturwissenschaft

Durch einen Deal von Thomas Edison mit der amerikanischen
Justiz, sind alle in Amerika an Dr. No erteilten Patente an
Edison Ubertragen wurden, der dafiir die von No angehauften
Schulden beglich.



	Text190: Dr. No
	Text191: [Wissenschaftler]
	Kopie von Text190: 
	Kopie von Text191: [Gewinn]
	KonstBase: 2
	KonstMod: 1
	KonstVal: 3
	GeschBase: 5
	GeschMod: 0
	GeschVal: 5
	StBase: 2
	StMod: 0
	StVal: 2
	ChaBase: 2
	ChaMod: 0
	ChaVal: 2
	IntelBase: 5
	IntelMod: 1
	IntelVal: 6
	WillBase: 2
	WillMod: 1
	WillVal: 3
	GroesseBase: 0
	GroesseMod: 0
	GroesseVal: 0
	BewegungBase: 7
	BewegungMod: 0
	BewegungVal: 7
	WahrBase: 9
	WahrMod: 0
	WahrVal: 9
	InitBase: 11
	InitMod: 0
	InitVal: 11
	AbwehrBase: 8
	AbwehrMod: 0
	AbwehrVal: 8
	BetaebtBase: 3
	BetaebtMod: 0
	BetaebtVal: 3
	Stilpunkte: 2
	Gesundheit: 6
	Fert01: [Naturwissenschaft ( Ingenieurswesen )]
	BasisFert01: 6
	StufeFert01: 5
	WertFert01: 11
	DurchFert01: 5+
	Fert02: [Medizin]
	BasisFert02: 6
	StufeFert02: 5
	WertFert02: 11
	DurchFert02: 5+
	Fert03: [Schusswaffen]
	BasisFert03: 5
	StufeFert03: 5
	WertFert03: 10
	DurchFert03: 5
	Fert04: [Handwerk ( Elektriker )]
	BasisFert04: 6
	StufeFert04: 1
	WertFert04: 7
	DurchFert04: 3+
	Fert05: [Linguistik]
	BasisFert05: 6
	StufeFert05: 1
	WertFert05: 7
	DurchFert05: 3+
	Fert06: [Reiten]
	BasisFert06: 5
	StufeFert06: 1
	WertFert06: 6
	DurchFert06: 3
	Fert07: [Überleben]
	BasisFert07: 6
	StufeFert07: 1
	WertFert07: 7
	DurchFert07: 3+
	Fert08: [Ermittlung]
	BasisFert08: 6
	StufeFert08: 1
	WertFert08: 7
	DurchFert08: 3+
	Fert09: [Spielen]
	BasisFert09: 6
	StufeFert09: 1
	WertFert09: 7
	DurchFert09: 3+
	Fert10: [Sprengstoffe]
	BasisFert10: 6
	StufeFert10: 1
	WertFert10: 7
	DurchFert10: 3+
	Fert11: [Sportlichkeit]
	BasisFert11: 2
	StufeFert11: 1
	WertFert11: 3
	DurchFert11: 1+
	Fert12: [-]
	BasisFert12: 0
	StufeFert12: 
	WertFert12: 0
	DurchFert12: 0
	Fert13: [-]
	BasisFert13: 0
	StufeFert13: 
	WertFert13: 0
	DurchFert13: 0
	Fert14: [-]
	BasisFert14: 0
	StufeFert14: 
	WertFert14: 0
	DurchFert14: 0
	Fert15: [-]
	BasisFert15: 0
	StufeFert15: 
	WertFert15: 0
	DurchFert15: 0
	Fert16: [-]
	BasisFert16: 0
	StufeFert16: 
	WertFert16: 0
	DurchFert16: 0
	Spez01: [Medizin]
	BasisSpez01: 11
	StufeSpez01: 1
	WertSpez01: 12
	DurchSpez01: 6
	Spez02: [Ermittlung]
	BasisSpez02: 7
	StufeSpez02: 1
	WertSpez02: 8
	DurchSpez02: 4
	Spez03: [Schusswaffen]
	BasisSpez03: 10
	StufeSpez03: 1
	WertSpez03: 11
	DurchSpez03: 5+
	Spez04: [-]
	BasisSpez04: 0
	StufeSpez04: 
	WertSpez04: 0
	DurchSpez04: 0
	Spez05: [-]
	BasisSpez05: 0
	StufeSpez05: 
	WertSpez05: 0
	DurchSpez05: 0
	Spez06: [-]
	BasisSpez06: 0
	StufeSpez06: 
	WertSpez06: 0
	DurchSpez06: 0
	Spez07: [-]
	BasisSpez07: 0
	StufeSpez07: 
	WertSpez07: 0
	DurchSpez07: 0
	Spez08: [-]
	BasisSpez08: 0
	StufeSpez08: 
	WertSpez08: 0
	DurchSpez08: 0
	Spez09: [-]
	BasisSpez09: 0
	StufeSpez09: 
	WertSpez09: 0
	DurchSpez09: 0
	Spez10: [-]
	BasisSpez10: 0
	StufeSpez10: 
	WertSpez10: 0
	DurchSpez10: 0
	Talent01: [Konstitution +1]
	StufeTalent01: 1
	InfoTalent01: Konstitution +1
	Talent02: [Willenskraft +1]
	StufeTalent02: 1
	InfoTalent02: Willenskraft +1
	Talent03: [Intelligenz +1]
	StufeTalent03: 1
	InfoTalent03: Intelligenz +1
	Talent04: [-]
	StufeTalent04: 
	InfoTalent04: -
	Talent05: [-]
	StufeTalent05: 
	InfoTalent05: -
	Talent06: [-]
	StufeTalent06: 
	InfoTalent06: -
	StufeGrundRessource03: 0
	Copy of StufeGrundRessource03: 6
	StufeGrundRessource01: 0
	StufeGrundRessource02: 0
	StufeGrundRessource04: 0
	Ressource01: [-]
	StufeRessource01: 
	Ressource02: [-]
	StufeRessource02: 
	Ressource03: Ansehen Wissenschaft
	StufeRessource03: 1
	Ressource04: MLT (Artefakt)
	StufeRessource04: 2
	Ressource05: No Bogenlampe (Artefakt)
	StufeRessource05: 1
	Ressource06: 
	StufeRessource06: 0
	Ressource07: 
	StufeRessource07: 0
	Ressource08: 
	StufeRessource08: 0
	Ressource09: 
	StufeRessource09: 0
	Schwaeche01: [glaubt, allen anderen überlegen zu sein]
	Schwaeche02: [-]
	InfoSchwaeche01: glaubt, allen anderen überlegen zu sein
	Kopie von InfoSchwaeche01: -
	Waffe01: [Blitzwerfer (MLT) A2]
	SchadenWaffe01: 3
	BasisWaffe01: 11
	AngriffWaffe01: 11
	DurchschnittWaffe01: 5+
	ReichweiteWaffe01: 10m
	MunitionWaffe01: Standard
	KapazitätWaffe01: 10
	RateWaffe01: H
	TempoWaffe01: D
	TypWaffe01: T/N
	GewichtWaffe01: 5000g
	NotizenWaffe01: basiert auf Elektrizität, daher Regeln für Flächenschaden verwenden
	Waffe02: [Taschen-Revolver]
	SchadenWaffe02: 2
	BasisWaffe02: 10
	AngriffWaffe02: 12
	DurchschnittWaffe02: 6
	ReichweiteWaffe02: 15m
	MunitionWaffe02: Standard
	KapazitätWaffe02: 6
	RateWaffe02: H
	TempoWaffe02: D
	TypWaffe02: T
	GewichtWaffe02: 450g
	NotizenWaffe02: 
	Waffe03: [-]
	SchadenWaffe03: 
	BasisWaffe03: 0
	AngriffWaffe03: 0
	DurchschnittWaffe03: 0
	ReichweiteWaffe03: 
	MunitionWaffe03: 
	KapazitätWaffe03: 
	RateWaffe03: 
	TempoWaffe03: 
	TypWaffe03: 
	GewichtWaffe03: 
	Waffe04: [-]
	SchadenWaffe04: 
	BasisWaffe04: 0
	AngriffWaffe04: 0
	DurchschnittWaffe04: 0
	ReichweiteWaffe04: 
	MunitionWaffe04: 
	KapazitätWaffe04: 
	RateWaffe04: 
	TempoWaffe04: 
	TypWaffe04: 
	GewichtWaffe04: 
	NotizenWaffe03: 
	Panzerung: 
	AbwehrbonusPanzerung: 
	ModPanzerung: 
	GeMalusPanzerung: 
	GewichtPanzerung: 
	Schild: 
	AbwehrbonusSchild: 
	ModSchild: 
	GeMalusSchild: 
	GewichtSchild: 
	NotizenWaffe04: 
	Text385: 
	Kopie von Text319: 0 (65)
	Gegenstand01: 
	AnzahlGegenstand01: 
	GewichtGegenstand01: 
	NotizenGegenstand01: 
	Gegenstand02: 
	AnzahlGegenstand02: 
	GewichtGegenstand02: 
	NotizenGegenstand02: 
	Gegenstand03: 
	AnzahlGegenstand03: 
	GewichtGegenstand03: 
	NotizenGegenstand03: 
	Gegenstand04: 
	AnzahlGegenstand04: 
	GewichtGegenstand04: 
	NotizenGegenstand04: 
	Gegenstand05: 
	AnzahlGegenstand05: 
	GewichtGegenstand05: 
	NotizenGegenstand05: 
	Gegenstand06: 
	AnzahlGegenstand06: 
	GewichtGegenstand06: 
	NotizenGegenstand06: 
	Gegenstand07: 
	AnzahlGegenstand07: 
	GewichtGegenstand07: 
	NotizenGegenstand07: 
	Gegenstand08: 
	AnzahlGegenstand08: 
	GewichtGegenstand08: 
	NotizenGegenstand08: 
	Gegenstand09: 
	AnzahlGegenstand09: 
	GewichtGegenstand09: 
	NotizenGegenstand09: 
	Gegenstand10: 
	AnzahlGegenstand10: 
	GewichtGegenstand10: 
	NotizenGegenstand10: 
	Gegenstand11: 
	AnzahlGegenstand11: 
	GewichtGegenstand11: 
	NotizenGegenstand11: 
	Gegenstand12: 
	AnzahlGegenstand12: 
	GewichtGegenstand12: 
	NotizenGegenstand12: 
	Gegenstand13: 
	AnzahlGegenstand13: 
	GewichtGegenstand13: 
	NotizenGegenstand13: 
	Gegenstand14: 
	AnzahlGegenstand14: 
	GewichtGegenstand14: 
	NotizenGegenstand14: 
	Gegenstand15: 
	AnzahlGegenstand15: 
	GewichtGegenstand15: 
	NotizenGegenstand15: 
	Gegenstand16: 
	AnzahlGegenstand16: 
	GewichtGegenstand16: 
	NotizenGegenstand16: 
	Gegenstand17: 
	AnzahlGegenstand17: 
	GewichtGegenstand17: 
	NotizenGegenstand17: 
	Gegenstand18: 
	AnzahlGegenstand18: 
	GewichtGegenstand18: 
	NotizenGegenstand18: 
	Gegenstand19: 
	AnzahlGegenstand19: 
	GewichtGegenstand19: 
	NotizenGegenstand19: 
	Gegenstand20: 
	AnzahlGegenstand20: 
	GewichtGegenstand20: 
	NotizenGegenstand20: 
	Gegenstand21: 
	AnzahlGegenstand21: 
	GewichtGegenstand21: 
	NotizenGegenstand21: 
	Gegenstand22: 
	AnzahlGegenstand22: 
	GewichtGegenstand22: 
	NotizenGegenstand22: 
	Gegenstand23: 
	AnzahlGegenstand23: 
	GewichtGegenstand23: 
	NotizenGegenstand23: 
	Gegenstand24: 
	AnzahlGegenstand24: 
	GewichtGegenstand24: 
	NotizenGegenstand24: 
	Gegenstand25: 
	AnzahlGegenstand25: 
	GewichtGegenstand25: 
	NotizenGegenstand25: 
	SummeGewichtGegenstaende: 0
	Geld1: 6£
	Kopie von Alter: 72£
	Alter: * 10.07.1856
	Geschlecht: männlich
	Groesse: 
	Augenfarbe: 
	Haarfarbe: 
	Hautfarbe: hell
	Kopie von Text493: 
	Kopie von Hautfarbe: Deutsch
	Kopie von Hautfarbe (2): Ungarisch
Englisch
Parhooni = Gaaryani
	SprachenMaximum: 4
	Kopie von Hautfarbe (3): Null Fertigkeiten sind: Handwerk, Linguistik, Medizin und Naturwissenschaft
Durch einen Deal von Thomas Edison mit der amerikanischen Justiz, sind alle in Amerika an Dr. No erteilten Patente an Edison übertragen wurden, der dafür die von No angehäuften Schulden beglich.
	geringeLast: 0-10 kg
	MittlereLast: 10-20 kg
	SchwereLast: 20-40 kg


