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Ressourcen

Schwächen

Abstammung

Ruhm

Basis Vermögen

Zuflucht
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Waffe Schaden Modifikator Angriffswert Ø
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Stil
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Panzerung Modifikator Gesch.Malus GewichtAbwehrbonus

Schild Modifikator Gesch.Malus GewichtAbwehrbonus

Waffe Schaden Modifikator Angriffswert Ø

Reichweite Kapazität Feuerrate Tempo GewichtTyp

Notizen

Munition

Monatseinkommen/£



Kampagne Erfahrungspunkte
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Gegenstand
Gewicht
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Gesamtgewicht

Beladung

Geringe Last

Mittlere Last

Schwere Last

Geld

Beschreibung

Alter
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Größe

Augenfarbe

Haarfarbe

Hautfarbe

Hintergrund

Sprachen

Muttersprache

Fremdsprachen
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