Name: Dr. No

Archetyp: Wissenschaftler

Spieler:

= Motivation: Gewinn

Primare Attribute Sekundare Attribute
Konstitution: 1+1=2 Charisma: 2+ 0= 2 GroRe: 0+0=10 Inititative: 10+ 0 =10
Geschicklichkeit: 5+ 0= 5 Intelligenz: 5+ 0= 5 Bewegung: 7+0=17 Abwehr: 7+ 0 =7
Starke: 2+0= 2 Willenskraft: 1 + 1= 2 Wahrnehmung: 7 + 0= 7 Betdubt: 2+ 0 = 2
Stil Gesundheit
Fertigkeiten
Fertigkeit Basis Stufe Wert @ 2 4
Naturwissenschaft ( Ingenieurswese¢| [ 5 |[ 5 || 10 [| 5 |
Medizin [5 1[5 1[10][5]
Schusswaffen 515 |[101[ 5 | Spezialisierungen
[Handwerk ( Elektriker ) [[ 5 1 o ||l 5 |[2+] Spezialisierung Basis Stufe Wert @
[Linguistik [[5 [ 1 ][ 6 |[ 3] [ErsteHile L0 L1 J[11 ][5+
[Reiten [[ 511 ]lel[3] [ IZEL
[Uberleben [Ls 11 1le [ 3] [ 1:11
C | Do ] 100 ][0] E [o ][ 1o ]lo]
B |[o][_1[o][o] [ [o ][ Ilo][0o]
- [o][ _Ilel[o] [ [o ][ _1lo][0o]
- [o ][ _Ilol[o] [ [oJ[_1[o[o]
- [o ][ _I[el[o] [ [oJ[_1[o[o]
- [o ][ _Ilel[o] [ [oJ[_J[o[o]
- i [ [ 0 | [
- L OO0l O] Talente
- 0 0 0 Talent Stufe Info
Kampf Unverwiistiich 1 Konstitution +1
Waffe Schaden Modifikator Angriffswert @
Derringer, Double 2 10 E 6 Willensstark 1 Willenskraft +1
Reichweite Munition Kapazitat Feuerrate Tempo Typ Gewicht
3m Standard 2 1 D T 450g -
Notizen i
Waffe Schaden Modifikator Angriffswert @ -
Taschen-Revolver 2 10 E 6 )
Reichweite Munition Kapazitat Feuerrate Tempo Typ Gewicht -
15m  Standard 6 H D T 4509
Notizen _
Waffe Schaden Modifikator Angriffswert @ B
- o [o] o
Reichweite Munition Kapazitat Feuerrate Tempo Typ Gewicht Ressourcen
Basis Vermogen 0 0
Notizen Monatseinkommen/£ 6,00 0
Waffe Schaden Modifikator Angriffswert @ Abstammung 0 0
R 0 |I| 0 Ruhm 0 0
Reichweite Munition Kapazitat Feuerrate Tempo Typ Gewicht Zuflucht 0 0
- 0
Notizen - 0
Panzerung Abwehrbonus Modifikator Gesch.-Malus Gewicht Schwiéchen
Rechthaberisch glaubt, allen anderen Uberlegen zu sein
Schild  Abwehrbonus Modifikator Gesch.-Malus Gewicht



Kampagne Erfahrungspunkte
Ausriistung Beschreibung
Gewicht
Gegenstand # g Notizen Alter *10.07.1856
Geschlecht mannlich
GroRe
Augenfarbe
Haarfarbe
Hautfarbe hell
Hintergrund
Gesamtgewicht 0

Beladung

Geringe Last  0-10 kg
Mittlere Last  10-20 kg
Schwere Last 20-40 kg

Geld

6£

Jahreseinkommen: 72¢

Sprachen

Muttersprache  Deutsch

Fremdsprachen Ungarisch
Max = 4 Englisch
Parhooni = Gaaryani

Notizen

Null Fertigkeiten sind: Handwerk, Linguistik, Medizin und
Naturwissenschaft

Durch einen Deal von Thomas Edison mit der amerikanischen
Justiz, sind alle in Amerika an Dr. No erteilten Patente an
Edison Ubertragen wurden, der dafiir die von No angehauften
Schulden beglich.
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