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	GeschMod: 1
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	InfoTalent01: kann Angriffs- und Abwehrwürfel austauschen
	Talent02: [Intelligenz +1]
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	Kopie von Alter: 150 Pfund/M-144
	Alter: 34
	Geschlecht: m
	Groesse: 1,80
	Augenfarbe: grau
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