Name: Spieler:
Archetyp: Wissenschaftler Motivation: Gewinn
Primare Attribute Sekundare Attribute
Konstitution: 2+0= 2 Charisma: 2+ 0= 2 GréRe: 0+0=120 Inititative: 12+ 0 =12
Geschicklichkeit: 5+ 1= 6 Intelligenz: 6+ 0= 6 Bewegung: 8+0=8 Abwehr: 8+ 0 = 8
Starke: 2+0= 2 Willenskraft: 2 + 0= 2 Wahrnehmung: 8 + 0 = 8 Betdubt: 2+ 0 =2
Stil Gesundheit
Fertigkeiten
Fertigkeit Basis Stufe Wert @ 0 4
|Naturwissenschaft( Ingenieurswese” 6 || 5 || 11 || 5+ |
[Medizin [ 6 || 5 1[11][5+]
[Sprengstoffe [T6 |1 |[7 |[3+] Spezialisierungen
|Uberleben || 6 || 1 || 7 || 3+| Spezialisierung Basis Stufe Wert @
[Handwerk ( Mechaniker ) ({6l 11l 7]1l3¢] [- Lo L JLo [0 |
[Schusswaffen [Le [ 5 l11][5+] [ Z : I Z
[Empathie |[e [+ ][z ][s+] [ [o ][ 1o ][ 0]
Reiten Ce I [z 1[s+] L [o ][ 1o ][ 0]
- (o[ 1[el[o] [ [o ][ _Ilo][0o]
- (o[ 1[el[o] [ [o ][ _Ilo][0o]
- [o [ 1[el[o] [ [o ][ _Ilo][0o]
- o[ 1[el[o] [ [o ][ _Ilo][0o]
- [o ][ _I[el[o] [ [o ][ _Ilo][0o]
- [o][_I[el[o] [ Co 1 10e ][0
Talente
Kampf Talent Stufe Info
Waffe Schaden Modifikator Angriffswert @

Elektrogewehr 3 11 7 Geschickt 1 Geschicklichkeit +1
Reichweite Munition Kapazitat Feuerrate Tempo Typ Gewicht

25m  Standard 40 A A T 5000g 1 kann Angriffs- und

Notizen Kampfgefihl Abwehrwiirfel austauschen

. . 1 Waffe ziehen als Instinktive
Waffe Schaden Modifikator Angriffswert @ Schnellziehen Aktion

Taschen-Revolver 2 11 E 6+

Reichweite Munition Kapazitat Feuerrate Tempo Typ Gewicht

15m Standard 6 H D T 450g
Notizen
Waffe Schaden Modifikator Angriffswert @
Derringer, Double 2 11 E 6+
Reichweite Munition Kapazitit Feuerrate Tempo Typ Gewicht
3m Standard 2 1 D T 4509
Notizen
Panzerung Abwehrbonus Modifikator Gesch.-Malus Gewicht

Schild Abwehrbonus Modifikator Gesch.-Malus Gewicht

Ressourcen

Basis Vermdgen 0
Monatseinkommen/£ 6,00

Abstammung 0
Ruhm 0
Zuflucht 0
Schwiachen




Kampagne

Erfahrungspunkte

Ausriistung Beschreibung
Gewicht
Gegenstand # g Notizen Alter
Geschlecht
GroRe
Augenfarbe
Haarfarbe
Hautfarbe
Hintergrund
Gesamtgewicht 0
Sprachen
Beladung Muttersprache
Geringe Last  0-10 kg Fremdsprachen
Mittlere Last  10-20 kg Max = 0
Schwere Last 20-40 kg
Geld
Notizen
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